
TURNIEJ GIER I ZABAW SZKÓŁ PODSTAWOWYCH 

KIELCE 2016 

 

REGULAMIN 

I.  Cel imprezy 

 wyłonienie i wyróżnienie najbardziej usportowionej szkoły podstawowej w Kielcach; 

 integracja uczniów kieleckich szkół podstawowych poprzez popularyzację gier  

i zabaw ruchowych; 

 stwarzanie możliwości sportowej rywalizacji i współdziałania w grupie. 

II. Termin i miejsce 

ELIMINACJE - do 15.03.2016 r. 

(o dokładnym terminie i godzinie przeprowadzenia eliminacji szkoły zostaną powiadomione 

odrębnym pismem w terminie do dnia 19.02.2016 r.) 

FINAŁ - 7.04.2016 r. /czwartek/        

HALA „LEGIONÓW” UL. L. DROGOSZA 2 W KIELCACH 

III. Uczestnictwo 

1. W zawodach uczestniczą reprezentacje kieleckich szkół podstawowych  

(zespoły 30 osobowe + rezerwa),  składające się z klas: 

    I -  II        5 dziewcząt i 5 chłopców + 2 rezerwowych (1 chłopiec + 1 dziewczynka) 

    III – IV     5 dziewcząt i 5 chłopców + 2 rezerwowych (1 chłopiec + 1 dziewczynka) 

    V –  VI     5 dziewcząt i 5 chłopców + 2 rezerwowych (1 chłopiec + 1 dziewczynka) 

2. Szkoły  powinny posiadać obuwie sportowe jednolite stroje. 

3.Uczestnicy nie powinni mieć żadnych przeciwwskazań zdrowotnych do udziału w zawodach 

sportowych. 

IV. Zgłoszenia 

 Każda szkoła do dnia 15 lutego 2016 przesyła kartę zgłoszenia uczestnictwa w zawodach 

/w załączeniu i do pobrania ze strony internetowej www.mosir.kielce.pl/  

e-mailem: marketing@mosir.kielce.pl, faxem 41 36 76 914 lub osobiście do  Dział Organizacji 

Imprez Sportowych MOSiR mieszczącego się w Hali „Legionów”   

ul. L. Drogosza 2, /pok.106,107/, tel. /41/ 367 67 18 (wew. 941,942), kom. 600 224 404 

V. System rozgrywania turnieju oraz konkurencje 

1.Zawody rozegrane będą w dwóch etapach: 

 I etap – eliminacje /ilość grup w eliminacyjnych  uzależniona od ilości zgłoszonych 

szkół/; 

 II etap - finał /uczestniczą reprezentacje, które awansowały z eliminacji/. 

2. Każda szkoła bierze udział w 12 konkurencjach sprawnościowych otrzymanych wcześniej  

od organizatora, z uwzględnieniem podziału na klasy: 

I - II – 4 konkurencje;  III - IV  – 4 konkurencje;  V - VI – 4 konkurencje. 

3. O końcowej klasyfikacji szkoły decyduje suma punktów uzyskana przez klasy we  

wszystkich konkurencjach. W razie jednakowej ilości punktów uzyskanych przez szkoły w 

jednej grupie, o awansie do dalszej części rozgrywek decyduje dogrywka /dodatkowa 

konkurencja/.  

http://www.mosir.kielce.pl/
mailto:Marketing@mosir.kielce.pl


4. Przykładowa punktacja: jeśli w zawodach bierze udział 6 zespołów to za I m - szkoła 

otrzymuje 7pkt., za II m - 5pkt.,  III m - 4 pkt., za IV m - 3pkt., za V m - 2pkt., za VI m-1 pkt. 

 Punktacja może ulec zmianie w przypadku innej ilości startujących szkół. 

5.W turnieju przeprowadzone będą gry i zabawy ruchowe  uwzględniające elementy: 

a/ gier zespołowych np.: podanie piłki, rzut do kosza, kozłowanie piłki. 

b/ cech motorycznych: szybkościowych, skocznościowych, siłowych i gibkościowych . 

6. Dokładny opis konkurencji eliminacyjnych oraz finałowych przesłany zostanie  

w późniejszym terminie do zgłoszonych szkół oraz będzie do pobrania ze strony 

internetowej: www.mosir.kielce.pl   

VI. Nagrody 

W  finale za zajęcie trzech pierwszych miejsc szkoły otrzymują puchary, dyplomy i nagrody 

rzeczowe w postaci sprzętu sportowego, natomiast zawodnicy medale. 

Szkoły z pozostałych miejsc otrzymują statuetki i dyplomy. 

VII. Postanowienia końcowe  

1. Organizator zapewnia sprzęt sportowy niezbędny do przeprowadzenia turnieju, obsługę 

medyczną, sędziowską i techniczną. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany ilości konkurencji. 

2. Organizator zapewnia ubezpieczenie NNW. 

3. Ostateczna interpretacja  regulaminu należy do organizatora oraz sędziego głównego. 

 

Załącznik nr 1 . Karta zgłoszenia uczestnictwa w turnieju gier i zabaw 

 

 

Kielce 1.02.16r. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.mosir.kielce.pl/


 

..…………………..                                                                                        ………................................ 

   /pieczątka szkoły /                                                                                                      /miejscowość, data/     
KARTA ZGŁOSZENIA 

TURNIEJ GIER I ZABAW SZKÓŁ PODSTAWOWYCH 
KIELCE 2016 

 

 

 ………………………………………………………………………………………………… 

 

……………………………………………………………………………………………… 
dane szkoły / pełna nazwa, adres, nr telefonu, faksu/ 

 
 ZGŁASZA KLASY……………………W SKŁADZIE  : 

L.P 
 

                                                 IMIĘ I NAZWISKO 

 DZIEWCZĘTA 
 

1. 

  

 

2. 

 

 

3. 

 

 

4. 

 

 

5. 

 

 CHŁOPCY 
 

1. 

 

 

2. 

 

 

3. 

 

 

4. 

 

 

5. 

 

 REZERWOWI / DZIEWCZYNKA I CHŁOPIEC/ 
 

1. 

 

 

 

2. 

 

opiekun drużyny  /imię i nazwisko, telefon kontaktowy/: 

 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………     
                                                                                                                    
                                                                                             
                                                                                                                                /pieczęć i podpis dyrektora szkoły/ 

 
 

 

(Oryginał zgłoszenia należy dostarczyć w dniu zawodów) 


